Fomento de la economia creativa y cultural
N° 10044
LA ASAMBLEA LEGISLATIVA
DE LA REPUBLICA DE COSTA RICA
DECRETA:
FOMENTO DE LA ECONOMIA CREATIVA Y CULTURAL
ARTICULO 1- Objeto

La presente ley tiene como objeto promover los emprendimientos creativos y
culturales, para el desarrollo y la reactivacién econdmica, social y cultural de Costa
Rica, mediante el impulso de acciones, programas, politicas publicas para exaltar,
promocionar, impulsar, fomentar, incentivar y proteger los emprendimientos
creativos y culturales.

ARTICULO 2- Definiciones

Para los efectos de la presente ley se entendera por:

a) Ecosistema: estructura sistémica de un entorno social, cultural y politico
que facilita la promocion y el impulso de emprendimientos, a partir del
desarrollo de politicas, instrumentos de financiamiento, condiciones
culturales, actividades de soporte, desarrollo del capital humano e
instrumentos para facilitar el acceso a mercados.

b) Persona emprendedora: persona o grupo de personas que tiene la
motivacion o capacidad de detectar oportunidades de negocio, organizar
recursos para su aprovechamiento y ejecutar acciones, de forma tal que
obtiene un beneficio econémico y social por ello. Se entiende como una fase
previa a la creacion de una mipyme.

c) Emprendimiento: es una manera de pensar orientada hacia la creacion de
rigueza para aprovechar las oportunidades presentes en el entorno o para
satisfacer las necesidades de ingresos personales generando valor a la
economia y a la sociedad.

d) Persona emprendedora creativa y cultural: persona que lidera una iniciativa
o proyecto cultural con un plan de viabilidad que lo hace econdmicamente



sostenible o en vias de serlo, asumiendo o no una parte o todo el riesgo que
conlleva.

e) Emprendimiento creativo y cultural: iniciativa o proyecto cultural con un
plan de viabilidad que lo hace econémicamente sostenible o en vias de serlo
en una institucion o empresa cultural.

f) Empresa cultural: organizacion con fines de lucro que produce o distribuye
bienes o servicios de tipo cultural.

g) Industria creativa y cultural: la industria que comprende a los sectores que
conjugan la creacion, produccidon y comercializacion de bienes y servicios
basados en contenidos intangibles de caracter cultural y creativo, asi como
aquellos sectores que generen proteccién en el marco de los derechos de autor
y derechos conexos. Esto comprendera de forma genérica, pero sin limitarse
a ellos, a los sectores artes escénicas, artes visuales, audiovisual, editorial,
educacion cultural y artistica, disefio, musica, publicidad, creacién literaria,
teatral y musical, juegos y jugueteria, y el patrimonio (natural, material e
inmaterial).

ARTICULO 3- Politica nacional de la economia creativa y cultural

El Ministerio de Cultura y Juventud (MCJ) formulard cada diez afos la politica
integral de la economia creativa y cultural, con miras a desarrollar la presente ley y
ejecutar en debida forma sus postulados y objetivos. Dicha formulacién se llevara a
e cabo mediante un proceso representativo de consulta a los subsectores del
ecosistema, definido por el Ministerio de Cultura y Juventud. El Ministerio de Cultura
y Juventud llevara a cabo, cada cinco afios, una revisién Intermedia, con el fin de
evaluar la ejecucion de la politica y emitir recomendaciones para la mejor
consecucioén de sus fines.

ARTICULO 4- Fines de la politica nacional de la economia creativa y cultural

La Politica Nacional de Economia Creativa y Cultural buscara impulsar el
desarrollo de la industria creativa y cultural costarricense, mediante el
establecimiento de un ecosistema que favorezca el desarrollo de las unidades
productivas brindandoles condiciones para mejorar su competitividad en el mercado
nacional e internacional; para ello, debera buscar:

a) Generar un entorno institucional y regulatorio que impulse las
condiciones para la creacion, formalizacidén, operacion, crecimiento e innovacion
de las industrias creativas y culturales.



b) Fomentar y reconocer la cultura emprendedora entre los participantes de
los diferentes procesos artisticos y culturales que se desarrollan en el
ecosistema.

c) Desarrollar programas y procesos; de formacion, capacitacion y
asistencia técnica que fortalezcan las capacidades empresariales de las
personas emprendedoras creativas y culturales, asi como de sus estructuras
productivas para una mejor insercién en los mercados.

d) Promover el establecimiento de instrumentos financieros que
comprendan las caracteristicas del sector creativo y cultural para facilitar el
acceso a recursos econdmicos que impulsen sus iniciativas productivas.

e) Mejorar la utilizacién de herramientas tecnoldgicas, la innovacion y
digitalizacién de los procesos impulsados por las personas emprendedoras
creativas y culturales.

f) Fortalecer la insercién de las empresas creativas y culturales en los
mercados nacionales e internacionales, mediante la participaciéon
competitiva en las cadenas de valor.

g) Articular y fomentar las alianzas publico-privadas que favorezcan el
desarrollo de industrias creativas y culturales.

ARTICULO 5- Rectoria

Le correspondera al Ministerio de Cultura y Juventud (MCJ) la coordinacion de
los procesos de implementacién derivados de la presente ley, para lo cual, en
reconocimiento a las rectorias que segun la normativa vigente se tiene, se entendera
gue esta estrategia esta subordinada a una rectoria compartida entre el Ministerio
de Economia Industria y Comercio (MEIC), en materia de desarrollo empresarial, y
el Ministerio de Cultura y Juventud, en materia de impulso a los emprendimientos
creativos y culturales.

ARTICULO 6- Consejo Nacional de Economia Creativa y Cultural

El gobierno de la Republica orientara las acciones y estrategias de la presente
ley por medio del Consejo Nacional de Economia Creativa y Cultural, como una
unidad organizacional de coordinacion y cooperacion interinstitucional del Ministerio
de Cultura y Juventud (MCJ) y directamente a cargo de la persona jerarca del ramo.



Este Consejo asesorara al Poder Ejecutivo en la materia y estara conformado por la
persona jerarca o quien esta designhe, de las siguientes instituciones:

a) Ministerio de Cultura y Juventud (MCJ), quien lo presidira.

b) Ministerio de Economia, Industria y Comercio (MEIC).

c) Ministerio de Comercio Exterior.

d) Ministerio de Ciencia, Tecnologia y Telecomunicacion.

e) Ministerio de Hacienda.

f) Ministerio de Justicia y Paz.

g) Ministerio de Trabajo y Seguridad Social.

h) Instituto Nacional de Aprendizaje (INA).

i) Consejo Rector del Sistema de Banca para el Desarrollo.

j) Instituto Costarricense de Turismo (ICT).

El Consejo podra invitar como observador a cualquier otro representante
institucional que considere conveniente, seguin las tematicas que sean conocidas y
analizadas en dicha instancia.

Los miembros del Consejo, no devengaran ningun tipo de dietas, viaticos,
remuneracidon o incentivo por el ejercicio de sus funciones en este, o la simple
participacion de las sesiones que sean convocadas.



ARTICULO 7- Funciones del Consejo Nacional de Economia Creativa y Cultural.

El Consejo Nacional de Economia Creativa tendra las siguientes funciones,
para lo cual podra crear las instancias de coordinacién y seguimiento necesarias para
la implementacion de la Politica Nacional de Economia Creativa y Cultural:

a) Analizar los informes realizados por el Ministerio de Cultura y Juventud, en
seguimiento a las acciones y programas derivados de la politica.

b) Analizar los informes elaborados por la Unidad de Cultura y Economia (UCE)
sobre el aporte de la cultura a la economia, como motor de desarrollo,
mediante los indicadores monetarios y no monetarios generados anualmente
por la Cuenta Satélite de Cultura de Costa Rica, y otros informes prospectivos
derivados del Sistema de Informacién Cultural.

c) Analizar, retroalimentar y evaluar anualmente los planes de trabajo y
programas definidos para la implementacién de la estrategia. El Ministerio de
Cultura y Juventud tendra a su cargo la aprobacion final de dichos planes de
trabajo.

d) Crear y definir la orientacion estratégica de los grupos de trabajo que
considere pertinentes para la implementacién de los modelos de atencién y
acompafiamiento de la politica.

e) Procurar una articulacion activa y cooperacion entre las instituciones del
ecosistema para la definicidon y ejecucion de los programas definidos a partir
de las areas de intervencion.

f) Proponer los programas y acciones necesarias para el impulso de
emprendimientos creativos y culturales en el pais, incluyendo mecanismos de
financiamiento, apalancamiento, comercializacién y apoyo, asi como
facilitacion de exportacion e importacion de los bienes y servicios creativos.

g) Promover mecanismos de coordinacion y cooperacion entre el sector
publico y el sector privado, para a debida ejecuciéon de la politica y proyectos
en la materia.

h) Cualquier otro tema que sea de interés y que se encuentre dentro de las
competencias de coordinacidon estratégica que le corresponden al Consejo.



ARTICULO 8- Generacién de informacidn sobre economia creativa y cultural.

La persona jerarca del Ministerio de Cultura y Juventud (MCJ) tendra a su
cargo la generacion de datos relativos a los ambitos de rectoria del Ministerio de
Cultura y Juventud, especialmente en cuanto a la cultura y la economia y su
expresion en el territorio. Para tal efecto, contard con una instancia técnica
especializada ubicada en el nivel operativo y subordinada directamente a su cargo.

Dicha instancia definird la dindmica de coordinaciéon e integracion de la
informacidon estratégica para la toma de decisiones, de modo que permita la
definicién de acciones y programas orientados a establecer las condiciones para
crear y potenciar tanto los emprendimientos e industrias creativas y culturales y el
empleo asociado a la cultura como al acceso y la participacién en la vida cultural.

Esta unidad generara y mantendra actualizados e interrelacionados sus datos
en un sistema nacional de informacién cultural que visibilice y sistematice la
composicion del sector cultural costarricense en términos cualitativos, cuantitativos
y territoriales, de manera que se identifique e integre la informacidn estadistica
propia de las herramientas de medicion del Estado que sirvan a la promocién del
sector cultural, de manera robusta, confiable, consistente y actualizada.

Esta informacién cultural servird para la elaboracién, el monitoreo y la
evaluacion de politicas publicas y la toma de decisiones en los ambitos publico y
privado, que potencien el crecimiento del sector creativo del pais y que visibilicen el
aporte de la cultura a la economia y al bienestar, como motor de desarrollo,
mediante los indicadores monetarios y no monetarios existentes y otros que
pudieran contribuir a los propdsitos aqui enunciados.

ARTICULO 9- Funciones de la Unidad de Cultura y Economia (UCE).

a) Fortalecer el Sistema de Informaciéon Cultural Costarricense (Sicultura), que
esta integrado por et Directorio Cultural, el Directorio de Capacitacion,
Financiamiento y Apoyo, la Agenda de Eventos, el Mapa Cultural y las
Estadisticas Culturales. Todos los registros institucionales relacionados con los
emprendimientos culturales deben considerar como plataforma el Sicultura

b) Mantener actualizadas las herramientas que registran y geolocalizan los
"recursos culturales" del pais.

c) Articular el trabajo de la Cuenta Satélite de Cultura y demas fuentes de
informacion institucional del Ministerio de Cultura y Juventud.

d) Desarrollar un sistema prospectivo que guie la ruta de desarrollo hacia el
largo plazo en ternas de investigaciéon, desarrollo de insumos estadisticos para
la toma de decisiones, acompanamiento en la coordinacion de temas de



cultura con las instituciones encargadas de promocion de emprendedurismo,
visién de desarrollo hacia la vanguardia en temas culturales que promuevan
el desarrollo e impulso de las industrias de economia creativa y cultural.

e) Visibilizar el aporte de la cultura la economia, como motor de desarrollo,
mediante los indicadores monetarios y no monetarios generados anualmente
por la Cuenta Satélite de Cultura de Costa Rica.

f) Coordinar e incentivar la investigaciéon de temas relacionados con el sector
cultura, especialmente del area cultura y economia, acercando a la academia
e instituciones especialistas en la materia.

g) Cualquier otra que le sea asignada por via reglamentaria.

ARTICULO 10- Fomento creativo

El Gobierno de la Republica, por medio de los entes rectores en la materia de
su especialidad presentes en el Consejo Nacional de Economia Creativa y Cultural,
identificaran acciones e incentivos para el desarrollo y crecimiento de las industrias
creativas y culturales, incluyendo la facilitacién de procesos de importacion y
exportacion de bienes y servicios vinculados a actividades creativas y culturales, el
impulso a las dinamicas de comercializacidon, la facilitacion migratoria y el
establecimiento de incentivos estratégicos sectoriales, entre otras acciones.

Las municipalidades podran velar por que los permisos, las autorizaciones y
demas requerimientos necesarios a nivel local para el desarrollo de actividades
creativas y culturales sean facilmente previsibles, transparentes y expeditos.

ARTICULO 11- Financiamiento creativo

El Sistema de Banca para el Desarrollo apoyara con distintas herramientas de
acceso a financiamiento y de apoyo empresarial para el impulso de la economia
cultural y creativa.

Asimismo, el Consejo Nacional de Economia Creativa y Cultural identificara
otros mecanismos alternativos de financiamiento, apalancamiento, comercializacién
y apoyo, con el fin de promover los emprendimientos creativos y culturales. Con este
fin, sugerird las reformas a la normativa reglamentaria y legal que considere
pertinente.



ARTICULO 12- Promocidn del comercio exterior creativo

El Consejo Nacional de Economia Creativa y Cultural desarrollard las
estrategias y los programas para la facilitacién de exportacién e importacion de los
bienes y servicios creativos. Con ese fin, el Estado promovera oportunidades de
mercado para los emprendimientos creativos y culturales en nuestro pais.

ARTICULO 13- Proteccién de propiedad intelectual

El Estado, por medio de la coordinaciéon entre el Ministerio de Cultura y
Juventud (MCJ), el Ministerio de Justicia y Paz y el Registro Nacional, promovera una
mejor coordinacion institucional y consolidacion en lo relativo a la propiedad
intelectual, de conformidad con los tratados internacionales y acuerdos comerciales
suscritos y trabajara mancomunadamente en mesas de trabajo con el sector privado
y las entidades de gestidn colectiva, para la proteccion de los derechos de las
personas creadoras, combatiendo con los mejores estdndares internacionales la
pirateria, el contrabando y otras conductas que afecten los sectores a los que hace
referencia la economia creativa y cultural.

ARTICULO 14- Autorizacidn para destinar recursos y prestar colaboracion

Se autoriza a todas las instituciones de la Administracién central, gobiernos
municipales y entes descentralizados para que voluntariamente destinen recursos y
presten colaboracién para los proyectos que desarrolle el Consejo Nacional de
Economia Creativa y Cultural. El Ministerio de Cultura y Juventud (MCJ) estara
autorizado para apoyar iniciativas de otras instituciones estatales, municipales o
descentralizadas, vinculadas con los temas tutelados en la presente ley.

ARTICULO 15- Reglamentacién

El Poder Ejecutivo reglamentara lo aqui dispuesto en un plazo no mayor a
doce meses a partir de la entrada en vigencia de la presente ley.

Rige a partir de su publicacion.

Dado en la Presidencia de la Republica, San José, a los doce dias del mes de
noviembre del afio dos mil veintiuno.



Decreto Ejecutivo N° 44038-C-MEIC
EL PRESIDENTE DE LA REPUBLICA,
LA MINISTRA DE CULTURA Y JUVENTUD
Y EL MINISTRO DE ECONOMIA, INDUSTRIA Y COMERCIO

En uso de las facultades que les confieren los articulos 140, incisos 3), 8), 18)
y 20) y 146 de la Constitucion Politica y los articulos 25, inciso !), 27 inciso 1),
28, inciso 2), acapite b) de la Ley General de Administracion Publica, N°© 6227
de 2 de mayo de 1978, Ley ele Fomento de la Economia Creativa y Cultural,
NO© 10.044 de 12 de noviembre de 2021, Ley de Creacidén del Ministerio de
Cultura, Juventud y Depoltes (ahora de Cultura y Juventud), N© 4788 de 5 de
julio de 1971; y Ley Organica del Ministerio de Economia, Industria y Comercio,
N° 6054 del 14 de junio de 1977, el Decreto Ejecutivo N°© 38120-C del 17 de
diciembre de 2013, Creacién de la Politica Nacional de Derechos Culturales
2014-2023 y del Sistema Nacional de Protecciéon y Promocion de Derechos
Culturales, vy,

CONSIDERANDO:

I. Que, mediante la Ley de Fomento de la Economia Creativa y Cultural,
Ley N© 10.044 del 12 de noviembre de 2021, se busca promover los
emprendimientos creativos y culturales, para el desarrollo y la
reactivaciéon econdmica, social y cultural de Costa Rica, mediante el
impulso de acciones, programas, politicas publicas para exaltar,
promocionar, impulsar, fomentar, incentivar y proteger los
emprendimientos creativos y culturales.

II. Que en la Ley de Fomento de la Economia Creativa y Cultural, Ley N©°
10.044 del 12 de noviembre de 2021, se indica que le corresponde al
Ministerio de Cultura y Juventud (MCJ) la coordinacién de los procesos
de implementacion que de ella se deriven, para lo cual, en
reconocimiento a las rectorias que segun la normativa vigente se tiene,
se entenderda que estos procesos estan subordinados a una rectoria
compartida entre el Ministerio de Economia, industria y Comercio
(MEIC), en materia de desarrollo empresarial, y el Ministerio ele Cultura
y Juventud, en materia de impulso a los emprendimientos creativos y
culturales.

III. Que de conformidad con la Ley de Creacién del Ministerio de Cultura y
Juventud, Ley N© 4788 del 5 de Julio de 1971, le corresponde al
Ministerio de Cultura y Juventud, actuar corno ente rector de las politicas
nacionales de cultura y juventud para ".fomentar y preservar la
pluralidad y diversidad cultural, y facilitar la participacion de todos los
sectores sociales, en los procesos de desarrollo cultural y artistico, sin
distingos de género, grupo étnico y ubicacion geografica; mediante la
apertura de espacios y oportunidades que propicien la revitalizaciéon de
las tradiciones y manifestaciones culturales, el disfrute de los bienes y
servicios culturales, asi como la creacion y apreciacion artistica en sus
diversas manifestaciones”.

IV. Que de conformidad con la Ley Organica del Ministerio de Economia,
Industria y Comercio, Ley N° 6054 del 14 de junio de 1977, y la Ley de



VI.

VII.

VIII.

Fortalecimiento de las Pequefas y Medianas Empresas, Ley N°© 8262 del
2 de mayo del 2002, le corresponde al Ministerio de Economia, Industria
y Comercio (MEIC), fungir como ente rector de las politicas publicas de
Estado en materia de fomento a la iniciativa privada, desarrollo
empresarial y fomento de la cultura empresarial, para la micro, pequefia
y mediana empresa.

Que la Politica Nacional de Derechos, Culturales (PNDC) 2014-2023,
aprobada mediante el Decreto Ejecutivo N° 38120-C del 17 de diciembre
del 2013, publicado en La Gaceta N° 6 del 9 de enero de 2014, Politica
Nacional de Derechos Culturales 2013-2023, establece la aspiracion de
impulsar acciones que permitan como pais reconocer y afirmar "el
potencial de la cultura como dinamizador de procesos de desarrollo
sociocultural y econdmico en el nivel local, regional y nacional”,
definiendo en el eje estratégico numero dos, el impulso de "acciones
para incentivar el desarrollo de la economia creativa, entendida ésta
como el sector de la economia que involucra la generacion de ideas y
conocimientos y que tiene que ver con los bienes y servicios creativos,
en un contexto de cambio e innovacidn tecnoldgica".

Que la Politica Nacional de Derechos Culturales (PNDC) complementa el
planteamiento estratégico con dos acciones para potenciar el desarrollo
de los emprendimientos creativos y culturales, ellos son la "creacion de
incentivos para los emprendimientos culturales e industrias creativas:
incentivos fiscales, exoneraciones de impuestos de exportacion e
importacion a materiales y equipo, en coordinacion con otras
instituciones y la empresa privada"; y la "realizacion de acuerdos con la
empresa privada y la banca nacional para la creacion de una linea de
crédito qué estimule y favorezca el desarrollo de emprendimientos
culturales, as! Como el establecimiento de un fideicomiso para el
desarrollo de emprendimientos culturales con el apoyo de la Banca de
Desarrollo”,

Que mediante el Decreto Ejecutivo N© 42148-C-MEIC-MICITT, del 5 de
diciembre del 2019, publicado en La Gaceta N° 23 del 05 de febrero de
2020, Alcance N© 13, se creé e implementé la Estrategia Nacional "Costa
Rica Creativa y Cultural 2030", con la cual se avanzd en el
establecimiento de un modelo de gobernanza que articula las diferentes
instituciones y organizaciones del ecosistema para facilitar Ia
implementacion de programas y acciones segun la poblacidon objetivo,
creando una Mesa Nacional de Coordinacidon y Seguimiento de la
Estrategia que tendria el apoyo técnico de una Secretaria especializada
la cual recaeria en la actual Unidad de Cultura y Economia (UCE),
fortaleciendo con ello su estructura y consolidando su funcidon en la
generacion de informacion estratégica para mejorar el proceso de toma
de decisiones.

Que por oficio DM-197-14 del 28 de abril de 2014, suscrito por el
entonces Ministro de Planificacién y Politica Econdmica, MIDEPLAN, se
autorizé al Ministerio de Cultura y Juventud, la creacidn de la Unidad de
Cultura y Economia, como instancia técnica especializada ubicada en el
nivel operativo, subordinada directamente al Jerarca Ministerial.



IX. Que de conformidad con el articulo 15 de la Ley de Fomento de la
Economia Creativa y Cultural, Ley N© 10.044 del 12 de noviembre de
2021, le corresponde al Poder Ejecutivo reglamentarla en un plazo no
mayor a doce meses a partir de la entrada en vigencia de la Ley.

X.  Que de conformidad con los parrafos segundo y tercero del articulo 12
del Reglamento a la Ley de Proteccion al Ciudadano del Exceso de
Requisitos y Tramites Administrativos, Decreto Ejecutivo N°© 37045-MP-
METC del 22 de febrero de 2012; el presente Decreto no crea ni modifica
tramites, requisitos o procedimientos por lo que no requiere del Tramite
de Mejora Regulatoria.

Por tanto,
DECRETAN:
REGLAMENTO A LA LEY 10.044, LEY DE FOMENTO
DE LA ECONOMIA CREATIVA Y CULTURAL

CAPITULO I.
DISPOSICIONES GENERALES

ARTICULO 1-Objeto. La presente norma tiene como objeto reglamentar la Ley
10.044, Ley de Fomento de la Economia Creativa y Cultural, para impulsar el
desarrollo del ecosistema y promover la creacion y crecimiento de emprendimientos
creativos y culturales que contribuyan con el desarrollo econémico, social y cultural
de Costa Rica, mediante el impulso de politicas publicas que integren programas,
acciones y compromisos institucionales que permitan exaltar, promocionar, impulsar,
fomentar, incentivar y proteger los emprendimientos creativos y culturales; tanto en
el mercado nacional como en el mercado internacional.

ARTICULO 2-Declaratoria de Interés Publico. Se declaran de interés publico las
politicas, estrategias y programas que al amparo de la Ley 10.044, Ley de Fomento
de la Economia Creativa y Cultural, y del presente reglamento, se emitan, instando a
todas las instituciones de la Administracién Central, gobiernos municipales y entes
descentralizados a priorizar la asignacidn de recursos y prestar la colaboracién
necesaria para garantizar su implementacion.

ARTICULO 3-Definiciones. Para los efectos de la presente ley se entenderd por:
a) Ecosistema: estructura sistémica de un entorno social, cultural y politico
gue facilita la promocién y el impulso de emprendimientos, a partir del
desarrollo de politicas, instrumentos de financiamiento, condiciones culturales,
actividades de soporte, desarrollo del capital humano e instrumentos para
facilitar el acceso a mercados nacionales e internacionales.

b) Economia Creativa y Cultural: refiere al desarrollo de actividades
econdmicas basadas en el conocimiento y la interaccion entre la creatividad
humana y las ideas, el conocimiento y la tecnologia, asi como los valores
culturales o el patrimonio artistico y cultural y otras expresiones creativas
individuales o colectivas.



c) Persona emprendedora: persona o grupo de personas que tiene la
motivacion o capacidad de detectar oportunidades de negocio, organizar
recursos para su aprovechamiento y ejecutar acciones, de forma tal que
obtiene un beneficio econdmico y social por ello. Se entiende como una fase
previa a la creacién de una mipyme.

d) Emprendimiento: es una manera de pensar orientada hacia la creacién de
riqueza para aprovechar las oportunidades presentes en el entorno o para
satisfacer las necesidades de ingresos personales generando valor a la
economia y a la sociedad.

e) Persona emprendedora creativa y cultural: persona que lidera una
iniciativa o proyecto cultural con un plan de viabilidad que lo hace
econdmicamente sostenible o en vias de serlo, asumiendo o no una parte o
todo el riesgo que conlleva.

f) Emprendimiento creativo y cultural: iniciativa o proyecto creativo y
cultural con un plan de viabilidad que lo hace econdmicamente sostenible o en
vias de serlo en una institucion o empresa cultural.

g) Empresa creativa y cultural: organizacién con fines de lucro que produce
o distribuye bienes o servicios de tipo cultural.

h) Industria creativa y cultural: |la industria que comprende a los sectores
gue conjugan la creacién, produccion y comercializacion de bienes y servicios
basados en contenidos intangibles de caracter cultural y creativo, asi como
aquellos sectores que generen proteccion en el marco de los derechos de autor
y derechos conexos. Esto comprendera de forma genérica, pero sin limitarse a
ellos, a los sectores artes escénicas, artes visuales, audiovisual, editorial,
educacion cultural y aliistica, disefio, musica, publicidad, creacidn literaria,
teatral y musical, juegos y jugueteria, y el patrimonio (natural, material e
inmaterial).

i) PYME creativa y cultural: entendida como las micro, pequefias y medianas
empresas creativas y culturales que cumplan con las disposiciones normativas
definidas en la Ley N© 8262 y su reglamento.

j) Servicios de Desarrollo Empresarial (SDE): todos aquellos servicios
dirigidos a incrementar la productividad de las PYME y Emprendedores,
diferentes a los servicios financieros y que pueden ser ofrecidos por las
diferentes instituciones que integran la Red de Apoyo PYME o que se
encuentran registradas como proveedores de SDE en el Ministerio de Economia,
Industria y Comercio (MEIC).

k) Servicios Financieros: corresponde a la prestacién de servicios de
intermediacién relacionados al ambito de la generacion de valor a través del
dinero. Las actividades que incluye este sector de los servicios financieros estan
relacionadas con Bancos e instituciones financieras; la Oferta y contratacion de



seguros; la administracion de Fondos de pensiones, mutuos, para la vivienda,
de inversidon y otros servicios como el factoraje, arrendamiento financiero,
contabilidad y casas de cambio; que estan regulados por la legislacién vigente
que rige el sector financiero.

ARTICULO 4.- De los Principios para el fomento del emprendimiento creativo
y cultural.

Las politicas, programas y acciones creados al amparo de la Ley N © 10.044 vy el
presente reglamento, responderan a los siguientes principios:

a)

b)

d)

f)

g)

Sostenibilidad: Orientado a reconocer e impulsar no solo la proteccion,
sino también el aprovechamiento de los recursos naturales productivos con
los que el pais cuenta, complementando la visién de sostenibilidad con el
enfoque de desarrollo social, econémico y cultural.

Articulacion Institucional: Promoviendo el funcionamiento de un modelo
de gobernanza que impulse una agenda de trabajo desde un modelo
colaborativo y cooperativo, mediante el cual se vincule ele manera integral
al sector publico, privado, académico y sociedad civil.

Identidad Cultural: Reconoce que Costa Rica es un pais en donde
conviven diversas culturas con estilos (modos) de vida diferentes, con ello
se pretende propiciar un didlogo entre las diversas expresiones culturales,
al mismo nivel y sin establecer relaciones de poder ni desigualdad,
asegurando que las diferencias no se conviertan en discriminaciones, sino
como posibilidades de enriquecimiento mutuo, corno fuentes de saber, de
pensamiento y de experiencias para la vida en sociedad.

Inclusion Territorial: Considerando la amplitud y diversidad de la riqueza
en recursos naturales, sociales y culturales que tienen todas las regiones
del pais, se promovera el desarrollo integral de las industrias creativas vy
culturales en todo el territorio nacional.

Igualdad de género: Orientado a observar, estudiar y transformar las
diferencias culturales, econdémicas y politicas en la construccion de la
condicién de las personas, en razén, de su identidad de género, que generan
desigualdades y se expresan en situaciones de discriminacién y exclusion
social, para lo cual se requiere la equiparacién de condiciones para que las
personas alcancen su desarrollo y realizacidon personal.

Equidad: Reconocimiento de la inequidad en las posibilidades de los seres
humanos para acceder a las oportunidades, mejorar su vida y disfrutar de
los derechos culturales, para ello se promueve un desarrollo humano
equitativo, es decir, aquel que facilita las condiciones que requiere cada cual
para alcanzar el maximo de sus distintos talentos, eliminando Ilas
condiciones desiguales de partida, en lo relativo a capacidades, acceso y
participacion en el desarrollo y sus beneficios, a fin de reafirmar la equidad
en las oportunidades que tienen las personas a participar libre y
activamente en la vicia cultural del pais.

Diversidad Cultural: Reconociendo que cada cultura surge de una
diversidad humana y se autoafirma en sus propias identidades, y en sus
palticularidacles; asi que cada una soporta el complejo tejido de las culturas
humanas. Esa diversidad es ya la mayor riqueza, sin considerar aun que al
entrar en contacto las diversas culturas evolucionan y se revolucionan,



transformandose unas a otras sin cesar. A este respecto, se reafirma que
todas las tradiciones vivas estan sometidas a una continua reinvencion de
si mismas. La diversidad cultural, al igual que la identidad cultural, estriba
en la innovacidn, la creatividad y la receptividad a nuevas influencias.

h) Innovacion:- Promoviendo procesos de transformacidon, generacién de
conocimiento y agregacién de valor, en la integracién de la innovacion en
todos los procesos, servicios y productos desarrollados tanto por el sector
publico, como el privado y académico, comprendiendo en esto que la
innovacion estd compuesta principalmente por creatividad aplicada junto
con herramientas de tecnologia, ciencia y conocimiento.

i) Calidad: Impulsando el desarrollo de una industria capaz de competir
adecuadamente en un mercado internacional globalizado, mediante la
agregacion de valor por medio de la gestion de calidad como estrategia de
competencia en el futuro.

j) Mejora Regulatoria: Impulsando el desarrollo de procesos que faciliten y
mejoren el clima de negocios para generar nuevas industrias creativas y
culturales, consolidar las existente y potenciar la inversion en las
actividades del sector, mediante la reduccion del exceso de regulaciones,
leyes, requerimientos, y controles que limiten la productividad de las
empresas.

k) Orientacion Mercado: Promoviendo la creacion, desarrollo y crecimiento
de industrias creativas y culturales con- una cultura organizacional enfocada
a la orientacion al cliente, reconociendo sus competidores y generando un
modelo de gestidn y direccion empresarial que le permita proporcionar valor
al mercado nacional y/o internacional, conociendo y comprendiendo las
necesidades, deseos y comportamientos de los consumidores.

ARTICULO 5.- De la Poblacion Objetivo. La poblacidn objetivo de la Ley N © 10.044
y el presente reglamento son todas las personas y unidades productivas vinculadas a
la industria creativa y cultural a los sectores que conjugan la creacion, produccion y
comercializacion de bienes y servicios basados en contenidos intangibles de caracter
cultural y creativo, asi corno aquellos sectores que generen proteccién en el marco
de los derechos de autor y derechos conexos, para lo cual se integraran en 5
segmentos poblacionales:

a) Audiovisual e Industrias Creativas de Tecnologia de Informacion y
Comunicacion: integrado por los sectores de cine, animacion digital,
videojuegos, radio, TV y agencias de noticias.

b) Artes Escénicas y Misica: integrado por dos subsectores ellos son 1)
teatro, danza, circo, cuentacuentos y otras artes escénicas; y 2) musica.

c) Artes Visuales: integrado por dos subsectores ellos son |) fotografia,
pintura, escultura, grabado, dibujo, performance e instalaciones; y 2) disefo,
moda, servicios de publicidad, arquitectura.

el) Editorial: integrado por los sectores de creacidon y circulacion de la
produccion literaria.

e) Patrimonio Cultural y Desarrollo Local: integrada por actividades
productivas y emprendimientos asociados a los subsectores de 1) Artesania, 2)
Patrimonio Alimentario y 3) Otras expresiones del Patrimonio Cultural Material



e Inmaterial: oficios y saberes, cosmogonia y religiones, festividades y
tradiciones, patrimonio arquitectdnico, sitios arqueoldgicos, sitios de
conmemoracién histérica, sitios mixtos y de memoria.

CAPITULO II.
GOBERNANZA Y ARTICULACION INSTITUCIONAL

ARTICULO 6.- De la Rectoria de la Economia Creativa y Cultural. Le
corresponderd al Ministerio de Cultura y Juventud (MCJ) articular y coordinar los
esfuerzos institucionales que permitan la implementacién de la Politica Nacional de la
Economia Creativa y Cultural y sus programas, para lo cual anualmente las
instituciones que los lideran deberan informar al Ministerio de Cultura y Juventud
sobre los avances en el cumplimiento de los objetivos y metas establecidas.

El Ministerio de Cultura y Juventud como ente rector, coordinara con el Ministerio de
Planificacion Nacional y Politica Econdmica, la incorporacidon de las acciones de la
Politica Nacional de la Economia Creativa y Cultural, en el marco del Plan Nacional de
Desarrollo, y establecera con este Ministerio los mecanismos de evaluacion de la
politica publica que garantice su monitoreo y seguimiento.

En coordinacion con el Ministerio de Economia, Industria y Comercio (MEIC), se
garantizara la incorporacion de las acciones de la Politica Nacional de Economia
Creativa y Cultural y sus programas en las politicas y estrategias nacionales de
impulso al desarrollo empresarial.

Le correspondera al Ministerio de Economia, Industria y Comercio (MEIC) presentar
y promover ante el Consejo Asesor Mixto de la PYME creada en el marco de la Ley N©
8262, Ley de Fomento a la Pequena y Mediana Empresa; y el Consejo Rector del
Sistema de Banca para el Desarrollo, creado mediante la Ley N° 8634 y reformado
mediante la Ley N © 9274, Ley Reforma Integral de la Ley Sistema de Banca para el
Desarrollo, las iniciativas especializadas en materia de servicios financieros y no
financieros, dirigidos al impulso de emprendimientos creativos y culturales para el
mercado nacional.

ARTICULO 7.- De la Politica - Nacional de la Economia Creativa y Cultural. El
Ministerio de Cultura y Juventud (MCJ), como ente rector, emitira los lineamientos de
formulacién, seguimiento y evaluacion de la Politica Nacional, atendiendo las
orientaciones tales fines ha definido el Ministerio de Planificacién Nacional y Politica
Econdmica.

Sera responsabilidad de la Unidad de Cultura y Economia, como Secretaria Técnica
especializada y de la Secretaria de Planificacion Institucional y Sectorial (SEPLA), dar
seguimiento al proceso de formacién, seguimiento y evaluacién de la Politica Nacional.



La Politica Nacional de Economia Creativa y Cultural integrara las propuestas
sectoriales elaboradas desde las Mesas Consultivas Sectoriales, asi como las acciones
derivadas de los programas que al amparo del presente reglamento se crea bajo
responsabilidad de las instituciones que integran el Consejo Nacional de Economia
Creativa y Cultural. Entre los aspectos que contemplara la Politica Nacional estan:

a) Generar un entorno institucional y regulatorio que impulse las condiciones
para la creacién, formalizacion, operacion, crecimiento e innovaciéon de las
industrias creativas y culturales.

b) Fomentar y reconocer la cultura emprendedora entre los participantes de los
diferentes procesos artisticos y culturales que se desarrollan en el ecosistema.
c) Desarrollar programas, proyectos y procesos de formacion, capacitacién y
asistencia técnica que foltalezcan las capacidades empresariales de las
personas emprendedoras creativas y culturales, asi como de sus estructuras
productivas para una mejor insercion en los mercados.

d) Promover el establecimiento de productos e instrumentos financieros
diferenciados que comprendan las caracteristicas del sector creativo y cultural
para facilitar el acceso a recursos econdmicos que impulsen sus iniciativas
productivas.

e) Fomentar la utilizacién de herramientas tecnoldgicas; la innovacion y
digitalizaciéon de los procesos impulsados por las personas emprendedoras
creativas y culturales.

f) Fortalecer la insercion de las empresas creativas y culturales en los mercados
nacionales e internacionales, mediante la participacion competitiva en las
cadenas de valor.

g) Articular y fomentar las alianzas publico-privadas que favorezcan el
desarrollo de emprendimientos y empresas creativas y culturales.

ARTICULO 8.- De las instancias de gobernanza y articulacion del Sector de la
Economia Creativa y Cultural. Para la gobernanza y articulacion del ecosistema de
emprendimiento creativo y cultural, se integran las siguientes instancias:

a) Consejo Nacional de Economia Creativa y Cultural.
b) Coordinacién Técnica intersectorial.
c) Mesas Consultivas Sectoriales.

d) Unidad de Cultura y Economia (UCE), como instancia técnica especializada.

ARTICULO 9.- Del Consejo Nacional de Economia Creativa y Cultural. El
Gobierno de la Republica orientara las acciones y estrategias derivados del presente
reglamento por medio del Consejo Nacional de Economia Creativa y Cultural, como
una unidad organizacional de coordinacién, articulacion y cooperacidn
interinstitucional del Ministerio de Cultura y Juventud (MCJ) y directamente a cargo
de la persona jerarca del ramo. Este Consejo asesorara al Poder Ejecutivo en la
materia y estara conformado por la persona jerarca institucional o quien esta designe.



Los miembros del Consejo, no devengaran ningun tipo de dietas, viaticos,
remuneracién o incentivo por el ejercicio de sus funciones en este, o la simple
participacion de las sesiones que sean convocadas.

El Consejo sesionara de manera presencial en sesion ordinaria cada tres meses, y de
manera extraordinaria cuando sea requerido. Podra sesionar excepcionalmente de
manera virtual cuando ésta sea debidamente justificada y documentada. Para
sesionar se requerira la mitad mas uno de sus miembros.

La convocatoria y el desarrollo de las sesiones se ejecutara de conformidad con las
regulaciones que establece para 6rganos colegiados la Ley No. 6227, Ley General de
la Administracion Publica.

ARTICULO 10.- De las Funciones del Consejo Nacional de Economia Creativa
y Cultural.

El Consejo Nacional de Economia Creativa tendra las siguientes funciones, para lo
cual podra crear las instancias de coordinacién y seguimiento necesarias para la
implementacion de la Politica Nacional de Economia Creativa y Cultural:

a) Analizar los informes realizados por el Ministerio de Cultura y Juventud, en
seguimiento a las acciones y programas derivados de la politica publica.

b) Analizar los informes elaborados por la Unidad de Cultura y Economia (UCE)
sobre el aporte de la cultura a la economia, como motor de desarrollo, mediante
los indicadores monetarios y no monetarios generados anualmente por la
Cuenta Satélite de Cultura de Costa Rica, y otros informes prospectivos
derivados del Sistema de Informacién Cultural.

c) Analizar, retroalimentar y evaluar anualmente los planes de trabajo y
programas definidos para la implementacion de la Politica Publica. El Ministerio
de Cultura y Juventud tendra a su cargo la aprobacion final de dichos planes
de trabajo.

d) Crear y definir la orientacion estratégica de los grupos de trabajo que
considere pertinentes para la implementacién de los modelos de atencion y
acompafnamiento de la politica.

e) Procurar una articulacién activa y cooperacion entre las instituciones del
ecosistema para la definicion y ejecucion de los programas definidos a partir
de las areas ele intervencién.

f) Proponer los programas y acciones necesarias para el impulso de
emprendimientos creativos y culturales en el pais, incluyendo mecanismos de
financiamiento, apalancamiento, comercializacion y apoyo, asi como facilitacion
de exportacidon e importacién de los bienes y servicios creativos, al amparo de
lo establecido en las politicas publicas.

g) Conocer y dar seguimiento a resultados obtenidos mediante los programas
de apoyo para el acceso al financiamiento, el acompanamiento e innovacién de
los emprendimientos creativos y culturales.

h) Conocer y dar seguimiento a los resultados de las estrategias y programas
orientadas a la exportacidon, impoltacion de bienes y servicios del sector
creativo y cultural, asi como en las estrategias para la atraccién de inversiones.



i) Conocer y dar seguimiento a los resultados de las estrategias y programas
orientados a la insercion del sector creativo y cultural como proveedores de la
Administracion Publica.

j) Promover mecanismos de coordinacion y cooperacion entre el sector publico
y el sector privado, para la debida ejecucidon de la politica y proyectos en la
materia.

k) Cualquier otro tema que sea de interés y que se encuentre dentro de las
competencias de coordinacion estratégica que le corresponden al Consejo.

ARTICULO 11.- De la Coordinacion Técnica Intersectorial. La persona jerarca
de Cultura y Juventud, delegara en una de sus personas Viceministras la Coordinacién
Técnica intersectorial, mediante una instancia que facilite el seguimiento técnico al
cumplimiento de los objetivos y metas definidos en el marco de la Politica Nacional y
Sus programas.

Este espacio de coordinacién estara integrado por las personas coordinadoras de las
Mesas Sectoriales, la Jefatura de la Unidad de Cultura y Economia (UCE), y la Jefatura
ele la Secretaria de Planificacién Institucional y Sectorial (SEPLA) del Ministerio de
Cultura y Juventud. En su gestidén podran invitar a los responsables técnicos de los
Programas creados en el presente reglamento y/o un representante de la instancia
de la Comisidon Interinstitucional conformada por el Alticulo 18 del presente
reglamento, para que brinden informaciéon peridédica sobre los avances en la
implementacion de los mismos. La persona Viceministra a cargo de la Coordinacién
Técnica Intersectorial debera rendir, en cada una de las sesiones del Consejo Nacional
de Economia Creativa y Cultural un informe sobre los procesos desarrollados en esta
instancia.

ARTICULO 12.- De las Mesas Consultivas Sectoriales. El Ministerio de Cultura y
Juventud conformara instancias consultivas de participacion sectorial, bajo los
principios de inclusidn territorial, que tendran como propdsito facilitar los procesos de
articulacion y participar en el disefio, formulacion y seguimiento de la Politica Nacional
de Economia Creativa y Cultural y asi como en la definicidon de planes sectoriales para
la implementacién de la Politica Nacional.

Participaran en las Mesas Consultivas de parte del Ministerio de Cultura y Juventud
las siguientes autoridades:

a) Mesa Consultiva Audiovisual: integrada por las personas directoras del
Centro Costarricense de Produccion Cinematografica, y del Centro de
Tecnologias y Altes Visuales (CETAV) del Parque La Libertad.

b) Mesa Consultiva de Artes Escénicas: integrada por las personas
directoras del Teatro Popular Melico Salazar y del Teatro Nacional y el Centro
de Produccion Artistica y Cultural.

c) Mesa Consultiva del Sector Musica: integrada por las personas directoras
del Centro Nacional de la Mdusica, y el Sistema Nacional de Educaciéon Musical
(SINEM) y la Direccion de Bandas.



d) Mesa Consultiva de Artes Visuales y diseno: integrada por las personas
directoras del Museo de Arte y Disefio antemporéneo, el Museo de Arte
Costarricense, el Museo Historico Dr. Rafael Angel Calderén Guardia y el Parque
La Libertad.

e) Mesa Consultiva del Sector Literario: integrada por las personas
directoras de] Colegio Costa Rica, la Editorial Costa Rica y el Sistema Nacional
de Bibliotecas (SINABI).

f) Mesa Consultiva del Sector de Patrimonio Cultural y Desarrollo Local:
mesa que integra actividades productivas y emprendimientos asociados a la
Artesania y el Patrimonio Alimentario y otras expresiones del Patrimonio
Cultural Inmaterial: integrada por las personas directoras del Centro de
Investigacion y Conservacion del Patrimonio Cultural, de la Direccion de
Gestion Sociocultural, Museo Nacional, Museo Histérico Cultural Juan
Santamaria, Museo Histérico José Figueres Ferrer, Centro de Produccion
Artistica y Cultural y una representante de la Comisidén Costarricense del Sector
Artesanal, vigente por Decreto Ejecutivo N°© 41976-MEJC-MCJ-TUR del 23 de
julio ele 2019, Creacion del consejo ejecutivo del sector artesanal y de la
comision costarricense del sector artesanal.

Cada una de las mesas anteriores serd coordinada por la persona directora de la
institucién publica del sector cultural que sea designada por .la persona Jerarca del
Ministerio de Cultura y Juventud. Podran derivar de ellas grupos o mesas ejecutivas
de trabajo.

ARTICULO 13.- De la conformacion de las Mesas Consultivas Sectoriales. Las
Mesas Consultivas Sectoriales estaran integradas, por representantes ele las
instituciones publicas, académicas, y organizaciones privadas vinculadas con el o los
sectores respectivos, quienes seran convocadas por la persona que las coordine,
segun lo dispuesto en el articulo 1 1 del presente reglamento. Para la conformacion
se debera considerar:

a) En la participacion del Sector Publico, ademas de los representantes de las
instituciones o instancias del Ministerio de Cultura y Juventud, definidos en el
articulo anterior, representantes de otros Ministerios e instituciones de la
Administracion Publica centralizada y descentralizada, que tengan vinculacion
con el sector respectivo.

b) En la participacion del Sector Privado, organizaciones del sector que
demuestren su nivel de auto organizacién.

c) En la participacion del Sector Académico: a representantes de instituciones
de educacion debidamente reconocidas, las cuales deberan tener procesos
educativos vinculados con el desarrollo e impulso del sector respectivo.

Para que las organizaciones del Sector Privado y Académico puedan ser convocadas
al trabajo que desarrolla la Mesa Consultiva Sectorial respectiva, el representante
oficial de la organizacion o institucion debera formalizar, por medio escrito, ante la



persona coordinadora, el interés y compromiso de participar de manera activa en el
trabajo que se desarrolla, desighando un representante titular y uno suplente.

La conformacién de las Mesas se debe hacer bajo el principio de inclusién territorial,
velando por la participaciéon de personas representantes de los sectores que vengan
de territorios diversos.

ARTICULO 14.- De las sesiones de las Mesas Sectoriales. Las Mesas Sectoriales
se reuniran ordinariamente cada tres meses y de manera extraordinaria cuando se
estime conveniente, en un horario definido y acordado por los integrantes de las
Mesas.

Las sesiones seran convocadas por la coordinacion de la Mesa con al menos 8 dias
naturales de anticipacién, detallando la agenda correspondiente. Se realizaran de
manera presencial, pudiendo realizar ocasionalmente sesiones virtuales que deberan
estar debidamente justificadas. Sus integrantes no devengaran ningun tipo de dietas,
viaticos, remuneracidn o incentivo por el ejercicio de sus funciones, o la simple
participacion de las sesiones que sean convocadas.

ARTICULO 15.- De las Funciones de las Mesas Consultivas Sectoriales. Seran
funciones de las Mesas Consultivas Sectoriales:

a) Conocer y analizar el estado de situacion de los sectores poblacionales
correspondientes a partir de los informes elaborados por la UCE.

b) Elaborar a partir de los lineamientos emitidos por el Ministerio de Cultura y
Juventud, las propuestas sectoriales para la Politica Nacional de Economia
Creativa y Cultural, las cuales deberan entregarse al Ministerio de Cultura y
Juventud.

c) Conocer y emitir recomendaciones a la Politica Nacional de Economia
Creativa y Cultural.

d) Elaborar y presentarle al Ministerio de Cultura y Juventud, propuestas de
planes de accién que permitan la implementacion sectorial de la Politica
Nacional y que contribuyan en el impulso y desarrollo de emprendimientos y
empresas de los sectores respectivos.

e) Recomendar y articular esfuerzos de cooperacién entre los miembros para
impulsar procesos de capacitacion y el fortalecimiento del sector en temas
como asociatividad, trabajo en redes, derechos de autor, internacionalizacidn,
formacién de publicos.

f) Promover mecanismos de circulacidn de bienes y servicios culturales
costarricenses a nivel local, nacional y regional.

g) Cualquier otra definida por el Consejo Nacional de Economia Creativa y
Cultural, y el Ministerio de Cultura y Juventud.

ARTICULO 16.- De la Unidad de Cultura y Economia (UCE). El Ministerio de
Cultura y Juventud, destacara a la Unidad de Cultura y Economia (UCE) cuya creacion
fue autorizada por MIDEPLAN segun se indica en el considerando VIII del presente
Decreto Ejecutivo, como instancia técnica especializada ubicada en el nivel operativo,
subordinada directamente al Jerarca del Ministerio de Cultura y Juventud. La UCE



actuara como secretaria técnica del Consejo Nacional de Economia Creativa y
Cultural.

Le correspondera ser la encargada de generar informacion estratégica y brindar apoyo
técnico y asesoria para la torna de decisiones en las diferentes instancias ele
coordinaciéon y seguimiento definidas en el presente reglamento, que permitan la
definicién de acciones y programas orientadas a establecer las condiciones para crear
y potenciar los emprendimientos e industrias culturales y creativas, asi como llevar
las actas y acuerdos del Consejo Nacional de Economia Creativa y Cultural.

ARTICULO 17.- De las funciones de la UCE. La Unidad de Cultura y Economia
(UCE) tendra las siguientes funciones:

1. Generar informacion estratégica de los sectores culturales, para lo cual

debera:
a) Fortalecer el Sistema de Informacidon Cultural Costarricense
(SICULTURA), como registro principal en la produccién de todas las
actividades creativas y culturales gestionadas desde el MCJ, el cual esta
integrado por el Directorio Cultural, el Directorio de Capacitacion,
Financiamiento y Apoyo, la Agenda de Eventos, el Mapa Cultural y las
Estadisticas Culturales. Todos los registros institucionales relacionados
con los emprendimientos culturales deben considerar como plataforma
el SI CULTURA.
b) Mantener actualizado las herramientas denominadas Directorio
Cultural y Mapa Cultural que registran y geo-localizan los "recursos
culturales" del pais, entendidos como aquellas personas y agrupaciones
relacionadas con el sector artistico - cultural de nuestro pais, espacios
fisicos a los que se les dan usos culturales y elementos del patrimonio
material e inmaterial, coordinando para articular las demas fuentes ele
informacidn institucional del Ministerio de Cultura y Juventud.
c) Atlticular el trabajo de la Cuenta Satélite de Cultura y demas fuentes
de informacion institucional del Ministerio de Cultura y Juventud.
d) Coordinar la sistematizacién de la informacidn derivada ele la Politica
Nacional ele Economia Creativa y Cultural para ser incorporada en el
Sistema de Registros Administrativos de Cultura y Juventud (SIRACUJ).
e) Desarrollar un Sistema Prospectivo que guie la ruta de desarrollo hacia
el largo plazo en ternas de investigacion, desarrollo de insumos
estadisticos para la torna de decisiones, acompafiamiento en la
coordinacion de temas de cultura con las instituciones encargadas de
promocion del emprendimiento, vision de desarrollo hacia la vanguardia
en ternas culturales que promuevan el desarrollo e impulso de las
industrias de economia creativa y cultural.
f) Visibilizar el aporte de la cultura a la economia, como motor de
desarrollo, mediante los indicadores monetarios y no monetarios
generados anualmente por la Cuenta Satélite de Cultura de Costa Rica.
g) Coordinar e incentivar la investigacion de ternas relacionados con el
sector cultura, especialmente del area cultura y economia, acercando a
la academia e instituciones especialistas en la materia.



h) Procurar el desarrollo de un registro de las iniciativas culturales en el
Directorio Cultural, como parte del proceso de identificacion vy
formalizacién de las iniciativas de la poblacion objetivo.

2. Sistematizar la informacion sectorial, para lo cual debera:
a) Sistematizar, analizar y actualizar la caracterizaciéon de las cadenas
de valor sectoriales.
b) Sistematizar los informes presentados por los Coordinadores de las
Mesas Sectoriales en funcion de los resultados de la implementacion de
los programas definidos, el cumplimiento de sus objetivos y metas
c) Elaborar los informes sobre el estado de situacién de los sectores
poblacionales.
d) Llevar las actas y los acuerdos del Consejo Nacional de Economia
Creativa y Cultural.

3. Monitorear el impacto y resultados de la implementacién de la Politica
Nacional de Economia Creativa y Cultural, para lo cual debera:
a) Dar seguimiento a los resultados de procesos de atencion vy
acompafiamiento a partir de las orientaciones metodoldgicas definidas
por el Consejo Nacional de Economia Creativa y Cultural.
b) Elaborar anualmente un informe sobre el monitoreo, impacto y
resultados en la implementacion de la Politica Nacional de Economia
Creativa y Cultural y sus programas.

4. Apoyar y asesorar técnicamente al despacho ministerial, en el pro, ceso de
torna de decisiones al amparo de lo dispuesto en la Politica Nacional de
Economia Creativa y Cultural, para lo cual debera:
a) Coordinar acciones con el Departamento de Cooperacidon Internacional
del Ministerio de Cultura y Juventud orientadas a la captacidon de
cooperacion internacional técnica y financiera, para la implementacién
de aquellos programas y acciones derivados de la Politica Nacional de
Economia Creativa y Cultural.
b) Asesorar y emitir recomendaciones al Consejo Nacional de Economia
Creativa y Cultural a partir de la informacidon generada con el propodsito
de fortalecer la politica publica y los programas que se derivan de ella.
Cualquier otra que le sea asignada por el Despacho Ministerial, en consonancia
con el valor publico descrito en anteriores funciones.

ARTICULO 18.- De la gestion territorial para el impulso de la Economia
Creativa y Cultural. El Ministerio de Cultura y Juventud promovera el acceso ele las
personas emprendedoras a las acciones, programas e incentivos que buscan
fortalecer a los emprendimientos culturales y creativos en cada una de las regiones
del pais. A fin de procurar el uso racional de los recursos publicos, esta labor se
realizara en articulacion con las instancias que conforman el ecosistema emprendedor
local, y con las instancias de coordinacidn interinstitucional, que tienen como objetivo
fomentar el desarrollo regional.



La persona jerarca de Cultura y Juventud designara en la persona Viceministra de
Cultura, a cargo la coordinacion de una Comision interinstitucional integrada por la
Direccidn de Gestidon Sociocultural, el Centro de Investigacién y Conservacion del
Patrimonio Cultural, el Museo Nacional de Costa Rica, la Secretaria de Planificacion
Institucional y Sectorial (SEPLA), y el Consejo de la Persona Joven, La labor de
promover el acceso de las personas emprendedoras a las acciones, programas e
incentivos que buscan fortalecer a los emprendimientos culturales y creativos, estara
a cargo del personal del Ministerio de Cultura y Juventud -que participa de las
instancias de coordinacion interinstitucional ya existentes en cada uno de las regiones
y los territorios. Para ello, contaran con apoyo del personal del Ministerio de Cultura
y Juventud especializado en esta materia.

El Ministerio de Cultura y Juventud procurara que las acciones derivadas ele la politica
publica y sus programas de apoyo, sean pertinentes y contextualizados, fortaleciendo
el impulso de los emprendimientos creativos y culturales con identidad territorial y su
vinculacién con las cadenas de valor local.

CAPITULO III
DISPOSICIONES FINALES

ARTICULO 19.- Autorizaciones. Se autoriza a todas las instituciones de la
Administracién central, gobiernos municipales y entes descentralizados, para que
voluntariamente destinen recursos y presten colaboracién para los proyectos que
desarrolle el Consejo Nacional de Economia Creativa y Cultural. El Ministerio de
Cultura y Juventud (MCJ]) estara autorizado para apoyar iniciativas de otras
instituciones estatales, municipales o descentralizadas, vinculadas con los temas
tutelados en la presente ley.

ARTICULO 20.- Normativa supletoria. En lo no dispuesto por la Ley No. 10.044 y
el presente reglamento, se aplicara de forma supletoria la Ley No. 6227, Ley General
de la Administracidon Publica y cualquier otra norma de igual o superior rango que
regule el accionar de los entes estatales.

ARTICULO 21.- Politica de no discriminacion. En la implementacién de este
reglanlento, tanto Ol Ministerio de Cultura y Juventud, como ente rector, como las
demas instituciones publicas involucradas, velaran para que, en la implementacién
de las politicas, programas, acciones derivadas de la Ley No. 10.044, no se ejecuten
acciones que fomenten el desorden publico, el odio y/o la discriminacion de las
personas por razones de etnia, edad, religién, afiliacion politica, nacionalidad,
discapacidad, género, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra
condicion social o personal.

ARTICULO 22- Derogatorias. Derdguese el Decreto Ejecutivo N © 42148-C-MEIC-
MICITT, Creacién de la Estrategia Nacional "Costa Rica Creativa y Cultural 2030", del
05 de diciembre del 2019, publicado en el Alcance N °. 13 a la Gaceta N°. 23 del 05
de febrero del 2020.



ARTICULO 23.- Vigencia. Rige a partir de su publicacién en el Diario Oficial La

Gaceta. Dado en la Presidencia de la Republica- San José, a los tres dias del mes de
febrero de las dos mil veintitrés.

RODRIGO CHAVES ROBLES.—La Ministra de Cultura y Juventud, Nayuribe Guadamuz
Rosales.—El Ministro de Economia, Industria y Comercio.—1 vez.—O. C. N°
4600070201.— Solicitud N° 006-2023.—( IN2023785466 )



